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iNSEi

TinyMCE

Fonction

TinyMCE fournit une interface d'édition de texte complete pour ajouter du contenu.
Ce module est disponible des que I'on veut ajouter une zone de texte quelque part. Il
permet aussi bien |'édition de texte que I'ajout de médias divers.

Modifier Afficher Insérer Format CQutils Tableau Aide
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Formater le texte (gras, italique, barré...)

Pour formater du texte, il suffit de sélectionner la case Format et de sélectionner le
formatage voulu. La catégorie Blocs permet de créer des titres.

Modifier Afficher Insérer | Format Outils Tableau
S ¢ B I > B Gras Ctrl+B
_ = = I Halique Ctrl+l
= == I 1%
U Souligné Ctrl+U
A B C D 'E 5 Barré
%2 Exposant
X, Indice
<> Code
Blocs >
Aligner >
Hauteur de ligne >
T« Supprimer le format

Insérer des éléments (dessin, tableau, fichier, vidéo, audio,
lien, caractéres spéciaux...)

Pour insérer un élément, il suffit de sélectionner la case Insérer et de sélectionner le
type de contenu voulu.

Modifier ~ Afficher Insérer Format Outils Tableau Aide

q & B . Bd image P P E}f,\) .ee
o0 R

—_ e ¢9 Lien Ctrl+K

E= =B &
] multimédia

‘% Enregistrer audio
B Enregistrer vidéo

{3} Exemple de code..

BB Tableau >

() Caractére spédial...

® Emojis.‘.

— Filet horizontal

Saut de page

Espace insécable

= [+ IC

Ancrage...

@ Date/heure >
E Editeur d'équation




Insérer des équations et symboles mathématiques

Pour insérer des équations et des symboles mathématiques, il faut appuyer sur les
trois points a droite puis sur le symbole de la calculatrice.

Modifier Afficher Insérer Format Qutils Tableau Aide

@ B I A ¢ @ Hr F R e
== I T = = =

V)
(=]

I
L
lnl

L'équation s'écrit en bas sous forme brute et elle peut étre prévisualisée juste en
dessous.

Editeur d'équation X
Opérateurs Fléches Symboles grecs Avancé
X * = < + 3F @ e
® %] O] 0 @ = = C B
< > < = ~ = = c o
< > ~ - o € > A4 E
£

Moadifier I'équation avec TeX

3 \times12+x \leg \int_{a}" {bHc}

Prévisualiser équation

3x12+r§ﬂ’cu

Une fléeche indique la position ou les nouveaux €léments seront insérés.

Enregistrer équation

Cette option permet de faire des équations simples comme complexes.

Opérateurs Fléches Symboles grecs Avance

S a,b vb+ec fabc ff:c fﬂ;bc fa (a) [a] {a}
a; a =

=1 " 1To9JETY:=




H5P

Fonction

H5P est un module permettant de créer des ressources numériques interactives dans
Moodle.

Banque de contenus

Pour gérer du contenu H5P existant, aller dans la page d'accueil du site web, cliquer
sur Plus puis aller dans Banque de contenus

(’ Accueil Tableau de bord Mes cours  Administration du site Q
bepep.inshea.fr
Accueil Paramétres Participants Rapports Banque de questions | Plus ~ |

.3 Banque de contenus
Filtres
Réutilisation de cours

%

FORUM

Il est possible d'ajouter ou de déposer un fichier H5P.

bepep.inshea.fr

Accueil Paramétres Participants Rapports Banque de questions Plus ~

Banque de contenus

|. Systéme s

Aucun contenu disponible




Créer un contenu H5P

Pour ajouter un nouveau contenu, il suffit de cliquer sur Ajouter et de sélectionner le
type de contenu voulu parmi les nombreuses possibilités de la liste déroulante.

Banque de contenus

‘ Rechercher ‘ & Déposer EH =
Contenu interactif H5P 2
| test |
Accordion
]

4 Advent Calendar (beta)

= Agamotto
Auct

® AR Scavenger (beta)

= Arithmetic Quiz -

Pour déposer un contenu existant, il suffit de cliquer sur Déposer et de faire glisser
un fichier ou de cliquer sur Choisir un fichier...

Déposer X
Déposer un [ X~] Choisir un fichier..
contenu
Vous pouvez glisser des fichiers ici pour les ajouter
Types de fichier acceptés :
Archive (H5P) .hsp
© requis

En cliqguant sur Choisir un fichier..., il est possible

d'interagir avec les fichiers H5P
déja sur Moodle ou d'importer un fichier localement.

Sélecteur de fichiers

X
h Banque de contenus HE=E®R
i Fichiers disponibles
#n Fichiers récents Annexe

Choisir un fichier | Aucun fichier chaisi
#0 Fichiers personnels Enregistrer sous
) Wikimedia
Auteur

Admin User

Choisir une licence @

Licence non indiquée

Déposer ce fichier




Ajouter un contenu H5P sur une page

Pour ajouter un contenu H5P sur une page, il faut aller sur la page voulue et cliquer
sur Ajouter une activité ou ressource.

Ajouter une activité ou ressource

Aller dans Tout ou dans Activités et cliquer sur H5P.

Ajouter une activité ou ressource X
| Rechercher
Recommandés Tout Activites Ressources
-
B & & i
Base de Carte
Atelier données d'apprentissage  Carte mentale Chat Consultation
w @ w O w @ w 0 w 0 w 0
) & & @)
Devoir Feedback Forum ForumNG Glossaire H5P
w @ w O w0 w e w 0 w 0
Jeu - Image Jeu - Mots Jeu - Mots Jeu - Qui veut Jeu - Serpents
cachée croisés mélés Jeu - Pendu gagner des... et échelles
w 0 w 0 w O w @ w 0 w 0
Paguetage
Jeu - Sudoku Lecon SCORM Podcast Sondage Tableau
w 0 w O w 0 w 0 w O w 0

Ensuite, sous le nom et la description du contenu H5P, cliquer sur Fichier de
paquetage.

Fichier de 00 Taille maximale des fichiers : lllimité ; nombre maximal de fichiers : 1

paquetage 0 B = m

® Tichiers

Vous pouvez glisser des fichiers ici pour les ajouter.

Types de fichier acceptés :

Archive (H5P) hsp

Utiliser la banque de contenus (s‘ouvre dans une nouvelle fenétre) pour gérer vos
fichiers HSP @




Dans Banque de contenus, tous les contenus ajoutés ou déposés seront visibles. |l
suffit de sélectionner le contenu voulu et de cliquer sur Sélectionner ce fichier.

Selecteur de fichiers x

Bangue de contenus | Recherche | FS R - iz}

fn Fichiers disponibles

B Systeme @@ BEPEP ORNA @ fest

Tn Fichiers récents

& Déposer un fichier 7
T Fichiers personnels

) Wikimedia .
Vrai ou faux

Sélectionnez Vrai ou faux %

O Faire une copie du fichier
@ Lien vers le fichier

Enregistrer sous

true-false-question-15.h5p

Auteur

| Admin User |

Choisir une licence @

| Licence non indiquée v

Sélectionner ce fichier Annuler

Derniére modification 7 novembre 2023, 10:16

Créé 7 novembre 2023, 10:16

a Taille 671.5 Ko

Licence

Auteur




Le contenu est ensuite ajouté a la page voulue et peut étre directement modifié en
cliquant sur Modifier le contenu H5P en bas.

test1 / nom du contenu

H5P
nom du contenu

H5P Paramétres Rapport des tentatives Plus v~

facultatif

2+2=4

Vous avez obtenu 1 peints sur un total de 1
o 1/1

Maodifier le contenu H5P

. True/False Question <«

_—
Titre ™ . yitadonndes

Utilisé pour |a recherche, les rapport et e droit d'auteurs

Vrai ou faux

Question *

242=4
. "
Bonne réponse
OVrai ®Faux
+ Options générales

*  Modifications des textes et traductions

Enregistrer Annuler

Il suffit d’enregistrer pour que le contenu de la page soit actualisé.

H5P
nom du contenu

H5P Paramétres Rapport des tentatives Plus ~

facultatif

2+2=4

Vous avez obtenu 0 points sur un total de 1

0/1 @ Voir la solution

Madifier le contenu H5P

10
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Sharing Cart (Panier d’activités)

Fonction

Le module Sharing Cart permet aux utilisateurs de partager facilement des
ressources, des activités et des informations dans Moodle en utilisant un systeme de
copier coller.

Activation

Pour activer le module, il faut cocher le Mode d’édition en haut a droite de la page
ou la ressource doit étre récupérée ou ajoutée.

S'il n'est pas déja présent, il faut cliquer sur Ajouter un bloc et chercher Panier
d’activites.

Q A ® AU v Mode d'édition @)

L + Ajouter un bloc J

Panier d'activités R » I

rFs

‘ Recherche-action aupres d'Hugo a % ’

Copier la section

11
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Récupérer une ressource

Pour récupérer tous les contenus d'une section, cliquer sur le panier a coter du titre.
Pour récupérer le contenu d’'une seule section cliquer sur le panier correspondant.

~ Recherche-action auprés d'Hugo a I'Hépital ® Tout replier & < A

H Panier d'activités Lo - I

Recherche-action auprés d'Hugo a #

Copier la section

Et confirmer.

Recherche-action aupres d'Hugo a I'Hopital

Si la section contient plusieurs activités, la duree de traitement
sera plus longue.

Voulez-vous copier cette section de cours et ses ressources / activités
dans le panier d'activités ?

v Voulez-vous copier les données utilisateur ? (Ex. donnees de

Annuler Confirmer

glossaire/wiki/bases de données)

A ce moment, la section voulue est sauvegardée et « copiée ».

12
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Voir les ressources sauvegardées

Pour voir les contenus de la section sauvegardée, il faut cliquer sur le dossier de la
section.

Panier d'activités 3K -

(3 Recherche-action auprés d'Hu... T (® Panier d'activités G 8 v

(@w Recherche-action auprés d'Hu... o

\ 4

‘ Recherche-action auprés d'Hugo a = :

https://bepep.insheafr.. > $ M (®

Copier la section E) Annonces S>tH®

e

Ajouter une section sauvegardée a un autre emplacement

Pour ajouter une section sauvegardée dans un nouvel emplacement, il faut cliquer sur
I'icbne pour copier le contenu voulu.

Panier d'activités 2K * I

(@w Recherche-action auprés d'Hu... m®
https://bepep.insheafr.. > ¥ ﬁ@

&) Annonces >t

re

[ Recherche-action aupres d'Hugo a + ‘

Copier la section

13
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iNSEi

Pour coller le contenu, cliquer sur I'icone en dessous de la page.

FORUM ;W

Annonces &

+ | Ajouter une activité ou ressource

La section apparaitra a cet emplacement.

Supprimer une ressource

Pour supprimer une ressource, il suffit de cliquer sur la corbeille correspondante.

Panier d'activités G & -

(@ Recherche-action auprés d'Hu... o
https://bepep.inshea.fr... = t@™
L

&) Annonces >t

-~

Recherche-action aupres d'Hugo a =

Copier la section

14

—
| —



Learning map (Carte d’apprentissage)

Fonction

Les cartes d'apprentissage offrent une représentation visuellement plus attrayante
des parcours d'apprentissage. Les activités du cours ne sont pas affichées sous forme

de liste mais graphiquement sur une image de fond.

Activation

Pour ajouter une carte d'apprentissage, il faut aller dans le cours voulu et cliquer sur

Ajouter une activité ou ressource.

Ajouter une activité ou ressource

Aller dans Tout ou dans Activités et cliquer sur Carte d’apprentissage.

Ajouter une activité ou ressource

‘ Rechercher

Recommandés

Tout Activités

Ressources

B

Base de Carte
Atelier données d'apprentissage | Carte mentale Chat Consultation
w O w 0 w O w 0 w O w O
& & & 0
Devoir Feedback Forum ForumNG Glossaire H5P
w O w 0 w O w 0 w O w O
Jeu - Image Jeu - Mots Jeu - Mots Jeu - Qui veut Jeu - Serpents
cachée Croisés mélés Jeu - Pendu gagner des... et échelles
w O w O w @ w O w O w O
Paguetage

Jeu - Sudaku Lecon SCORM Podcast Sondage Tableau
w O w 0 w O w 0 w O w O




Prérequis

Il faut déja avoir des modules d'activité qui correspondent aux étapes qui seront
affichées sur la carte (ex : banque a question, épreuves / lectures).

TEST A faire : Recevoir une note H
£4 ’ :
Test1 & P ) - _—

A faire : Obtenir une note minimale de réussite

A faire : Obtenir une note minimale de réussite ou terminer toutes les tentatives disponibles

Ajouter un arriere-plan

L'arriere-plan constituera I'image de la carte. Pour en ajouter un, il suffit de faire
glisser une image ou de parcourir dans les fichiers.

mage darriére- @ @ Taille maximale des fichiers : lllimité ; nombre maximal de fichiers : 1

@) “F
™ Fichiers

Vous pouvez glisser des fichiers ici pour les ajouter.

Types de fichier acceptés :

Fichiers image utilisés sur le web .gif jpe jpeg jpg .png .svg .svgz

Par exemple, si on décide de mettre le fichier suivant en image d'arriere-plan, on
obtiendra une carte avec celui-ci en fond.

i ‘ Visité E‘ ‘ Chemins @ | a

@ Capture d'écran 2023-11-07 101715 @ Capture d'écran 2023-11-07 101907

\dl nom du contenu

*rx
@ Capture d'écran 2023-11-07 103104 @ Capture d'écran 2023-11-07 133310

16
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iNSEi

Ajouter / supprimer des lieux

Pour ajouter un lieu, il faut double-cliquer a I'endroit voulu sur I'image.

Pour supprimer le lieu, il faut double-cliquer sur le point devant étre supprimer.

Relier des lieux

Pour relier deux lieux, cliquer une fois sur le lieu 1 puis sur le lieu 2. Un trait apparaitra
alors entre les points sélectionnés.

Leux [ |Visité

4’:? \\.&
B,

‘ Chemins

Configuration d’un lieu

Il est nécessaire de définir au moins un emplacement de « départ» et un
emplacement de « destination ». Il faut donc marquer I'achevement de l'activité en
conséquence. Lorsque les apprenants atteignent la destination, ['activité est
considérée comme terminée. Le lieu cible est le lieu d'achevement.

Modifier le lieu

Activité[
Lieu de départ
U Lieu cible

17
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Attribuer une activité au lieu

Pour attribuer une activité a un lieu, il faut cliquer sur le menu déroulant puis ajouter
I'activité voulue.

s

v Section 2 »

Activité 1 & :
Ouvert le : mardi 7 novembre 2023, 00:00 A remettre : mardi 14 novembre 2023, 00:00

Activité 2 & :
Ouvert le : mardi 7 novembre 2023, 00:00 A remettre : mardi 14 novembre 2023, 00:00

Activité 3 4 :
Ouvert le : mardi 7 novembre 2023, 00:00 A remettre : mardi 14 novembre 2023, 00:00

- ™

TN
‘ [ =4 ) Ajouter une activité ou ressource ‘
S

\,

Section 1

Section 2

Activité [
UJ Lieu de départ
UJ Lieu cible

18
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MindMap (Carte mentale)

Fonction

Ce module de carte mentale est un moyen graphique de représenter des idées.

Activation

Pour ajouter une carte mentale, il faut aller dans le cours voulu et ajouter une
activité ou ressource.

+ | Ajouter une activité ou ressource

Aller dans Tout ou dans Activités et cliquer sur Carte mentale.

Ajouter une activité ou ressource

Rechercher

Recommandeés Tout Activités Ressources
—
B & i

Base de Carte

Atelier données d'apprentissage | Carte mentale Chat Consultation
w 0 w O w O w O w @ w O
[ & & 0
Devoir Feedback Forum ForumNG Glossaire H5P
w O w O w O w O w O w O

Jeu - Image Jeu - Mots Jeu - Mots Jeu - Qui veut Jeu - Serpents
cachée croisés mélés Jeu - Pendu gagner des... et échelles
w O v O v O v O w O v @

Paquetage

Jeu - Sudoku Lecon SCORM Podcast Sondage Tableau

w 0 w O w 0 w O w @ w 0




Ajouter / Relier un noeud

@ Ajouter un nosud F Ajouter un bord

Pour ajouter un nceud, cliquer sur ajouter un nceud et cliquer sur lI'endroit a laquelle
vous vouliez le mettre.

@ja}ﬂ.jouter un neeud 'ﬁr" Ajouter un bord
1

Moodic [EEN

2

Ajouter un nceud
Etiquette

Couleur du
texte

434
Couleur de

fond

Forme Boite

2\

Y
=]

4 4
w0 W
= i
A W
a
R

<

@ Ajouter un nceud ) Ajouter un bord
Moodle

Pour relier un nceud a un autre, cliquer sur Ajouter un bord, cliquer sur un nceud et
faire glisser le bord vers un autre nceud pour les connecter.

) P

@ Ajouter un neceud ( ﬁjouter un bord @ Ajouter un neeud (&) Ajouter un bord

o D@

20
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Supprimer un nceud

Pour supprimer un noeud, cliquer sur le nceud et appuyer sur la touche suppr du
clavier ou cliquer sur Supprimer la sélection.

/ . =\ ] o
@' Ajouter un nceud (#) Ajouter un bord @ Editer les nceuds G%@Qprlmer la selection

Moodle ﬂ

Editer un nceud

Pour éditer un nceud, double-cliquer sur le nceud ou cliquer une fois et choisir Editer
les noeuds.

e = o) 2 - -
@' Ajouter un noeud (#/) Ajouter un bord %diter les nceuds (: Supprimer la sélection

Moodle ﬂ

Ensuite, il suffit de modifier le parametre voulu et d'enregistrer.

Editer les noeuds

Etiquette branche
Couleur du
#343434
texte
Couleur de
#97c1fc
fond
Forme Boite v

Enregistrer | Annuler ’

21

—
| —



Board (Tableau)

Fonction

Board est un module qui permet a un groupe de collaborer en ajoutant des colonnes
de contenu sur un tableau. Les colonnes comprennent facultativement :

- Un titre

- Un contenu

- Un média

- Une note

- Des commentaires

@ Tableau test

Tableau Parametres Export au format CSV Soumissions d'exportation Plus ~

Description du tableau

Colonne 1 @ x Colonne 2 @ d x Colonne 3 @ %X +
Titre 1 Titre 2 Contenu
I Contenu
R INS
+
- HEA
X & &
+
Activation

Pour ajouter un tableau, il faut aller dans le cours voulu et ajouter une activité ou
ressource.

+ | Ajouter une activité ou ressource

22
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Aller dans Tout ou dans Activités et cliquer sur Tableau.

Ajouter une activité ou ressource X
| Rechercher
Recommandes Tout Activités Ressources
Lo
] () ) i
Base de Carte
Atelier données d'apprentissage  Carte mentale Chat Consultation
w @ v @ w @ w e w0 w 0
) & & )
Devair Feedback Forum ForumNG Glossaire H5P
w O w @ w O w 0 w O w 0
Jeu - Image Jeu - Mots Jeu - Mots Jeu - Qui veut Jeu - Serpents
cachée croisés mélés Jeu - Pendu gagner des.. et échelles
w @ v @ w @ w e w 0 v O
Paquetage
Jeu - Sudoku Lecon SCORM Podcast Sondage Tableau
w O w @ w O w 0 w O w 0

Réglages du tableau

Dans les réglages du tableau, il est possible de modifier la couleur d‘arriere-plan,
I'image d‘arriere plan, dajouter ou non une note et de trier soit par date de
publication soit par nombre d'évaluations.

v Réglages du tableau

Couleur d'arriere- @ ‘
plan '

Taille maximale des fichiers : lllimité ; nombre maximal de fichiers : 1

D B =N

B Fichiers

Vous pouvez glisser des fichiers ici pour les ajouter.

Image d'arriere plan

Types de fichier acceptés :

Image (BMP) .bmp
Image (JPEG) jpeg jpg
Image (PNG) .png

Evaluer les messages ‘ Désactivé s

[ Cacher le titre des colonnes pour les étudiants

Trier par Aucun *

23
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La couleur darriere-plan du tableau est par défaut en blanc. Pour changer la couleur,
il faut rentrer un code hexadécimal.

Avec le code hexadécimal du noir, on obtient un fond tout noir.

Tableau test

Tableau Paramétres Export au format CSV Soumissions d'exportation Plus v

Description du tableau

Colonne 1 Colonne 2

Colonne 3

Titre 1 Titre 2 Contenu
x ¢ &

Contenu

x & &

L'image d‘arriere-plan prend toujours le dessus sur la couleur. Si on rentre une image
d'arriere-plan et une couleur, on ne verra que I'image d‘arriere-plan.

Colonne 1 @ P x Colonne 2 @ x Colonne 3 [ +
Titre 1 Titre 2 Contenu
x 7 Contenu

ik INS

+
. HEA
X 3 &
+

Le systeme d'évaluation sert a ajouter un seul « point » par personne a un post. Il

peut étre disponible uniquement pour les enseignants, uniquement pour les éleves,
pour tout le monde ou pour personne.

Evaluer les messages Desactive

Désactivé

Par les étudiants nnes pour les étudiants
Par les enseignants

. Par tout le monde
Trlerpar OIS T
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Contenu d’'une colonne

Une colonne est constituée de :

Un Titre, modifiable en double cliquant dessus.

- Un Cadenas, indisponible pour les éléves, qui permet d'empécher d'ajouter de
nouveaux messages a la colonne. Cependant, il est reste d'éditer, de
commenter et de noter les messages déja existants

- Une Fleche, qui permet de changer l'ordre des colonnes de gauche a droite

- Une Croix, qui permet de supprimer la colonne

- Un +, qui permet d'ajouter un nouveau message a la colonne

Titre e+ X

Nouveau message pour la Titre v X

Titre du message

Contenu

Media @) m [ > ]
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Contenu d'un message

Un

message est constitué de :

- Un Titre facultatif

- Un Contenu facultatif

- Un média facultatif qui peut étre un lien, une image ou une vidéo YouTube
- Une Etoile, dont le numéro correspond au nombre de notes (ici une note)

- Une Croix, qui permet de supprimer le message

- Une Fleche, qui permet de changer l'ordre des messages de haut en bas mais
aussi de changer le message de colonne

- Un Crayon, qui permet d'éditer le contenu du message

- Un Espace commentaires, qu'on retrouve en cliquant sur le message

Titre @+ x

Titre du message

Contenu du message

*1l x & 4
+
Titre du message X
Contenu du message

Commentaires 1

Ajouter un commentaire

mardi 7 novembre 2023, 15:33

=[]

Commentaire

Annuler
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